WORLD MORGANTIJUJITSU FEDERATION

REGRAS DE COMPETICAO

ARTIGO 1: B
AREA DE COMPETICAO

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

A area de competicdo devera ser plana e livre de obstaculos;

A area de competicdo deverd possuir um minimo de 4m (quatro metros) de largura por 4m (quatro
metros) de comprimento (medida a partir do exterior) e um maximo de 10m (dez metros) de largura
por 10m (dez metros) de comprimento e devera, em todas as situacoes de dimensao, possuir uma
area de escape adicional com no minimo 1m (um metro) e no maximo 2m (dois metros);

Uma linha de 1,5m (um metro e meio) de comprimento devera ser tracada a 2m (dois metros) do
centro da drea de competicao para posicionamento do arbitro (Sushin);

Duas linhas paralelas, cada uma de 1m (um metro) de comprimento e formando angulo reto (90°)
com a linha do arbitro, deverdo ser tracadas a 1,5m (um metro e meio) do centro da area de
competicao para posicionamento dos competidores;

Os juizes ficarao em pé na area de seguranca, com a seguinte disposicao: um atras de cada
competidor e, acerca de Tm (um metro) de distancia do arbitro e outro sentado de frente para o
arbitro. Cada um estara equipado com uma bandeira vermelha e outra branca (ou similar);

O arbitro-mesério ficard sentado em uma pequena mesa fora da area de seguranca, de frente para o
arbitro. Ele estard equipado com uma bandeira vermelha outra branca (ou similar), chave da
competicao, planilha daluta, placa para nimero de faltas e cronémetro.

1.6.1. Acolocacdo de um cronometrista ao lado do arbitro-mesério é aceitavel;

A linha distante de 1m (um metro) da borda da area de competicdo devera ser de cor diferente das
demais linhas.

EXPLICACAO:
|. Ndo devera haver nenhum tapume de anuncio, paredes, pilares etc. a 1Tm (um metro) de
distancia do perimetro exterior da area de seguranca;

Il. Os tatame usados deverao ser nao-deslizantes e deverao estar diretamente em contato com o
solo, porém com um baixo coeficiente de friccdo na superficie superior. O arbitro devera
assegurar que os médulos de tatame ndo se movam separadamente durante a competicao, ja
que fendas podem causar lesdes e constituem perigo. Eles deverdo ser aprovados pela
comissao de arbitragem.

ARTIGO 2:
SOBRE O UNIFORME OFICIAL

2.1. Os competidores e seus técnicos deverdo usar uniformes oficiais aprovados pelas respectivas
Federacoes;

2.2. O Conselho de Arbitragem devera expulsar qualquer arbitro ou competidor que ndo obedecer a este
regulamento;

SOBRE A ARBITRAGEM

2.3. Os Arbitros e Juizes deverdo usar o uniforme designado pelo Conselho de Arbitragem. Este uniforme

devera ser usado em todas as competicdes e cursos,
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2.4. Ouniforme oficial serd o seguinte:

2.4.1. Calcaoucamisadesignada pela Federacao;

2.4.2. Epermitida aos Arbitros e Juizes a utilizacdo de kimono, desde que autorizado pelo Diretor
do Evento e que atenda as seguintes especificacoes:

2.4.2.1.  Kimono limpo e inteiro, sem remendos ou rasgoes;
2.4.2.2. SeoArbitroouJuiz forfaixa preta, é obrigatério o uso de Hakama;
2.4.2.3. Naosao permitidas propagandas publicitarias, religiosas ou de cunho racial;

2.4.2.4. Nao épermitido kimono com alusao a outra arte marcial;

SOBRE OS COMPETIDORES

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

2.12.

2.13.

Os competidores deverao vestir um kimono sem marca, sem faixas ou fitas. O emblema nacional ou
bandeira do pais poderao ser usados no peito, do lado esquerdo da jaqueta, e ndo deverao exceder o
tamanho de 12cm X 8cm (doze centimetros de altura por oito de largura). Sé as etiquetas originais do
fabricante poderao ser exibidas no kimono. Adicionalmente, um nimero de identificacdo, emitido
pelo Comité organizador, devera ser utilizado nas costas. Um competidor deve usar uma faixa
vermelha e o outro uma faixa branca (ou similar), designadas pelo comité organizador;

Nao obstante o disposto no paragrafo imediatamente supracitado, a direcdo do Comité poderd
autorizar o uso de etiguetas ou marcas registradas especiais de patrocinadores aprovados;

Ajaqueta do kimono, quando ja estiver com a faixa na cintura, devera ter comprimento minimo que
cubra os quadris, porém néo superior a 3/4 (trés quartos) da coxa. No caso das mulheres, poderdo
usar uma camiseta debaixo dajaqueta do kimono;

O comprimento maximo das mangas da jaqueta ndo devera ultrapassar o pulso, nem ser menor do
que a metade do antebraco. As mangas nao poderao ser dobradas;

As calcas deverdo ter comprimento suficiente para cobrir, pelo menos, 2/3 (dois tercos) da canela, nao
devendo ficar abaixo do tornozelo. As pernas das calcas ndo poderdo ser dobradas;

Os competidores terao de manter os cabelos limpos e cortados num comprimento que ndo atrapalhe
a conducdo da luta. Hachimaki (faixa em volta da cabeca) ndo sera permitido. Se o arbitro considerar
gue os cabelos de qualquer um dos competidores estdo muito longos ou sujos, ele podera excluir o
competidor da luta. Na luta, sdo proibidos prendedores de cabelos com superficie dura, bem como
qualquer peca de metal;

Os competidores deverao ter unhas aparadas e ndo deverdo usar metal ou outros objetos que possam
vir a lesionar os oponentes. O uso de grampos metalicos de dentes devera ser aprovado pelo arbitro e
socorrista — médico oficial. E de total responsabilidade do competidor qualquer lesédo que venha a
sofrer;

O equipamento protetor a seguir relacionado é compulsério (obrigatério):

2.12.1. Luvas aprovadas pela WMJJF.

2.12.2. Protetorbucal;

2.12.3. Protecdo para os pés aprovada pela WMJJF.

2.12.3.1.Protetores de virilha nao sdo obrigatdrios, mas se usados deverdo ser de tipo
aprovado pela WMJJF.

Oculos sao proibidos. Lentes de contato gelatinosas poderao ser utilizadas, sob a responsabilidade do
proprio competidor;
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2.14.

2.16.

O uso de roupas nao-autorizadas ou equipamentos sdo proibidos;
Todo equipamento de protecdo devera ser homologado pelas Federacgdes;

E obrigacdo do Arbitro-Mesario assegurar antes de cada disputa que os competidores estejam
usando o equipamento aprovado.

ARTIGO 3- CRITERIO DE VITORIA
Pontuacao

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

A pontuacao é feita através do seguinte critério:

Cabe ao Arbitro a interpretacao da vitéria, utilizando os sequintes critérios:

A-Qualidade técnica: o atleta que apresentar maior qualidade técnica na apresentacdo dos golpes em
uma, duas ou nas trés fases daluta.

B-Maior busca pelo ataque: o atleta que atacar mais pelos critérios técnicos exigidos durante a luta,
parcialmente ou por algum momento da luta.

C-Primeira falta.

D-Segunda falta— perda do combate.

3.1.1. O atleta que tiver duas faltas ao final do combate, automaticamente, perdeu, seguindo os
critérios supracitados. Caso o atleta tenha duas faltas, mas conseguir a finalizacdo, ao
finalizador ¢ decretada a vitéria. Em caso de ambos os atletas terem duas faltas, os arbitros
obedecerdo aos critérios “A,B,C", respectivamente;

3.1.2. Os arbitros devem usar o sistema vertical dos critérios, ou seja, se o critério “A" ja se
demonstrar significativo para algum atleta, os demais devem ser descartados e o julgamento
deve ser tomado com base nele. O critério “B"” s6 pode ser usado no caso de o critério “A”
nao ser definido como substancial para cada um dos atletas, e assim sucessivamente.

Caso 0s trés critérios nao sejam substanciais para determinar um vencedor, dever-se-a proclamar
empate. A vitdria sé acontecera em caso de a maioria absoluta (trés arbitros) levantar a bandeira da
mesma cor;

3.2.1. Empate decretado poralgum arbitro ndo serve como pontuacdo para a maioria absoluta.

Em caso de empate, sem descanso, um minuto a mais de luta deve ser dado. Caso o empate continue,
decretar-se-4 0 “ponto de ouro”;

“Ponto de ouro”: sem limite de tempo, o atleta que pontuar primeiro com um golpe perfeito ou por
finalizacdo é o vitorioso;

Cabera aos arbitros a interpretacdo da pontuacao, sendo vitéria aos golpes:

3.5.1. Traumatizante e Desequilibrante aplicados com o controle da técnica perfeita: no caso dos
traumatizantes, dever-se-do aplicar os golpes e retornar as maos a guarda de luta; ja para os
desequilibrantes, o adverséario devera ser projetado ao solo e a técnica deve ser perfeita.

3.5.1.1. A cada tentativa de pontuacao de qualquer atleta, o arbitro central devera paralisar
a luta e pedir para que os arbitros levantem a bandeira, caso pensem ser ponto. S6
sera decretado o ponto se houver maioria absoluta. Caso contrario, reinicia-se a luta.

Na luta de chdo, no caso de o atacante permanecer estatico, apresentando cansaco ou falta de
vontade na busca do ataque, cabe ao arbitro central contar até CINCO em voz alta e com indicacao
dos dedos, indicando que haja movimentacdo. Caso contrario, o combate é interrompido e
restaurado a posicao em pé;

3.6.1. Durante a luta, enquanto um atleta estiver com a cabeca dentro da area de competicao, a
luta deve continuar. Caso as respectivas cabecas dos atletas estejam para fora da area de
competicao, aluta reiniciaem pé.

Crondmetro — O cronémetro deve parar toda vez que o arbitro pedir “MATTE” e se iniciar ao
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3.8.

3.9.

3.10.

“"HAJIME",

Cabe ao Arbitro Central paralisar a luta nos sequintes casos: discordancia de critério na bandeira,
falta ou tempo médico;

3.8.1. O tempo médico pode ser requerido pelo Arbitro Central ou por qualquer Arbitro através do
giro da bandeira na altura do rosto e deve ser decidido por maioria absoluta, podem ser no
maximo DOIS tempos de 1m30seg cada. Acima disso, é decretada a falta de condicdes fisicas
do atleta e decretada, em caso de falta ndo intencional ou por decorréncia natural de algum
golpe, avitéria do oponente.

Na categoria 13-14 anos, cada golpe de chao deveré ser interrompido pelo Arbitro Central antes da
busca da finalizacao. Os atletas serao colocados em peé e sera restaurado o combate. No quesito “A”
do CRITERIO DE VITORIA, dever-se-a levar em consideracdo o nimero de golpes aplicados;

Caberd ao Arbitro Central pedir em voz alta para que os outros arbitros, a fim de dinamizar a luta, por
meio dos gestos descritos no artigo 6 (seis), definam uma situacdo com a luta em progresso,
utilizando o codigo “ HANTEI"” . Entretanto, para interpretacao do publico, o Arbitro Central também
deverd acenar com a bandeira.

ARTIGO 4 —FALTAS E INFRACOES

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

Quanto as infracdes, caberd ao Arbitro a interpretacao correta, sendo considerados: notificacdo
verbal, primeira falta, segunda falta e desclassificacdo da luta;

Também cabera ao Arbitro Central punir ao atleta quando este apresentar falta de combate, sendo
gue primeiro serd dada uma adverténcia oral. Caso a falta de combate prossiga, serdo aplicadas as
faltas sucessivamente. As faltas sdo cumulativas.

4.2.1. Seraconsideradafalta:
a. Aplicacao de golpe sem técnica;
b. Aplicacdo de golpe traumatizante com excesso de contato;
c. Aplicacdo de golpe desequilibrante projetando o atleta de frente;
d. Aplicacdo de qualguer técnica com maldade;
e. Saidaintencional da area quando estiver em posicdo ou movimentacao de defesa;
f. Falta de combatividade;
g. Falar durante o combate;
h. Tentativa ou ameaca de aplicacdo de qualquer golpe em regido proibida.

Seré proibida qualquer manifestacdo do atleta para com os arbitros ou para com o seu adversario,
cabendo ao Arbitro Central interpretar o grau da manifestacao e aplicar as sancées;

Estas normas caberdo também para atletas ou membros da entidade que estejam assistindo ou
participando do evento, podendo ser pedida a saida da pessoa do recinto.

Comemoracoes dentro da area de competicao, mesmo apds do decreto da luta sdo consideradas
desclassificacdo do competidor.

ARTIGO 5 - DISPOSICOES GERAIS

5.1.

5.2.

E proibido no combate utilizacdo de aparatos que prejudiquem o adversario (somente o kimono),
puxdes de cabelos (mulheres devem prender o cabelo durante a competicdo), mordidas, chaves de
punho ou de dedos, golpes na regiao genital;

E proibido o uso de golpes traumatizantes havendo o contato fisico entre os dois atletas, passivel
penalizacdo subsequente;

5.2.1. Qualquer acao do adversario que leve o atleta a sangrar, devido a um golpe maldoso, devera
ser punido com desclassificagdo. Havendo sangramento ou qualquer lesdo, a luta devera ser
paralisada e sera autorizada a entrada de um pronto-socorrista ou médico designado pela
organizacao do evento.
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5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.

5.12.

5.13.

5.14.

5.15.

Em caso de falta de combate por lesao, constatada pelo socorrista-médico, serad decretada a vitoria de
seuoponente;

5.3.1. Cabera somente ao pronto-socorrista ou médico o atendimento dos atletas e a decisao de
seu estado fisico.

E proibido a qualquer atleta lutar em duas categorias na mesma competicao (exceto por equipe);

Quanto a desqualificacdo, cabera Arbitro Central anunciar tanto a desqualificacdo da luta quanto do
torneio, sendo que, na desqualificacdo da luta, mesmo que o atleta desclassificado esteja ganhando
o combate, serd decretada a sua derrota;

5.5.1. N&o caber& a nenhum Arbitro a tomada de decisao sozinho. Qualquer decisao devera ser
tomada em reunido ou por gestos dos quais TRES dos QUATRO arbitros deverdo decidir
(maioria absoluta).

Quanto a desisténcia, cabera qualquer atleta pedir a sua desisténcia do combate, sendo que 0 motivo
de sua desisténcia deverd ser apresentado ao Arbitro Central, no horario de sua luta;

Também caberd ao Arbitro decretar, por falta de condicoes, tanto técnicos como fisicas, a desisténcia
do atleta, sendo que, nestas condicoes, cabera ao pronto-socorrista/médico a analise do estado fisico
do atleta. Uma vez decretada a desisténcia do atleta, ele ndo podera mais retornar a luta durante o
torneio;

Se sua desisténcia for decretada em qualquer circunstancia e esta estiver sendo uma disputa por
colocacao, ficard ao atleta a menor colocacao da luta, sendo que esta serd computada no placar
geral;

Cabera ao Arbitro Central, durante estrangulamento ou chave, preservar a integridade fisica dos
atletas. Caso haja falta de movimentacdo de quem estad recebendo o golpe, sinal de desmaio
(estrangulamento) ou de dor (chave), sera decretada a vitoria do atacante;

5.9.1. Aointerromper a luta, neste caso, caberd ao Arbitro Central chamar os demais Arbitros e, em
caso de superioridade numeérica, decretar a submissdo. Caso nao haja superioridade
numeérica ao golpe em questao, devera ser atribuida gratificacdo ao atacante em forma de
falta ao adversario.

E proibido colocar a mao ou os dedos nos olhos, nariz e boca do oponente, assim como prosseguir a
luta com a gola do kimono tampando a cabeca do oponente;

Quanto a premiacao, ficara a cargo da organizacdo do evento o critério de premiacao (obedecendo a
hierarquia de colocagao), podendo-se premiar até todos os participantes.

O uso do pddio ficara a critério da comissao organizadora;

Caberd a professores, técnicos, Arbitros e publico em geral, a supervalorizacdo de colocacoes e
premiacoes, a criancas de até 11 anos, sendo que tal premiacdo devera ser feita a todos os
participantes e estara proibido o uso do pédio para esta categoria

5.13.1 Poderao ser perfilados os primeiros colocados & frente do pédio, em seus respectivos lugares,
sem que subam, e todos os atletas deverao ser premiados na mesma cerimonia, perfilados e
sem discriminacao de colocacéao.

Quanto a localizacdo, caberad a comissdo organizadora fazer o evento em local arejado e de facil
acesso.

Ao redor da area de luta serd permitida somente a permanéncia dos atletas da categoria participante,
0s arbitros, os cronometristas e os membros da organizacao;

5.15.1. Nao caberd a comissao de organizacao interferir na arbitragem, portanto, nao cabera a
organizacdo decidir, desempatar, julgar ou desclassificar qualquer atleta. Dentro de um
torneio poderd, se houver varias areas de combate, sendo que sejam em local visivel ao
publico.
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5.16.

5.17.

5.18.

5.19.

5.20.

Quando a iluminacao, o local de combate devera ser bem iluminado, dando condicdes de combate,
cabendo ao Arbitro Central a decidir se iniciara ou ndo o torneio;

Quanto a temperatura, caberd ao Arbitro Central parar o torneio com temperatura ambiente acima
de 42 graus Celsius, e abaixo de 5 graus Celsius (salvo temperatura artificial do local);

Quanto a competicdo por equipe, deverdo ser avaliados pelo numero de vitérias de seus
competidores. A equipe que somar QUATRO vitorias primeiro serd a campes;

5.18.1. Empates valem vitdria para ambos os lados.

Quanto ao tempo de duracéo, cada luta terd duracao oficial de 3 (trés) minutos (masculino), 2m30seg
(feminino), categorias abaixo 2m30seq, festival (abaixo de 11 anos = Tmin30min);

5.19.1. Qualquer regra nao inclusa neste ou qualquer circunstancia aleatéria a este regulamento
devera ser julgada pelo Presidente da organizacdo ou dispositivo competente ao caso.

A divisdo de categorias ficara a cargo do comité, de acordo com o evento realizado e, por falta de
participantes de uma categoria, poder-se-a agrupar categorias.

ARTIGO 6-GESTUARIO

Arbitro Central:

6.1. HAJIME: mao voltada entre os atletas e suspensas;

6.2. MATTE : palma da mao voltada para o arbitro-mesario;

6.3. Contagem de CINCO segundos no chao: saido do peito até ao lado do corpo no quadril, a cada
contagem mostrar o nimero indicado;

6.4. Vitdria: indicar o lado vitorioso;

6.5. Pedido de tempo: maos em formade “T".

Arbitros laterais e Arbitro-mesario:

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

6.11.

Tempo médico: giro da bandeira em frente ao rosto;

Falta: giro da bandeira acima da cabega;

Falta de movimentacdo no chao: estender o braco a frente do corpo apontando para baixo;
Pedido de parada: estender o braco lateralmente ao corpo;

Falta de visdo ou de fato: balancar as duas bandeiras a frente do corpo cruzando-as;

Vitéria: indicar o lado vitorioso.

Arbitro-mesario:

6.12.

6.13.

Arremessar a toalha ao final do combate;

Acenar com a bandeira de um lado para o outro em caso de tempo médico ou tempo decretado pelo
arbitro central.

ARTIGO 7-QUANTO AOS GOLPES E CATEGORIAS

7.1

7.2.

Todas as categorias de faixa, peso e idade devem atacar no tronco e na cabeca com controle que deve
ser avaliado pelos arbitros tanto para os 3 critérios de vitéria, guanto para penalizacdes.

As categorias até 15 anos devem manter o contato com controle nos golpes nas coxas e pernas.Fica
descrito que as seguintes categorias devem aplicar somente os seqguintes golpes na cabeca:
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Até 15 anos (todas as faixas) : somente chutes tocando a cabeca com o peito dos pés;

16-17 anos (faixa Branca e amarela): somente chutes tocando a cabeca com o peito dos pés;

16-17 anos (faixa laranja a roxa) : somente chutes tocando a cabeca com o peito dos pés, e qualquer
chute usando os pés e canelas que atravesse a guarda de luta sem que toque a cabeca;

16-17 anos (faixa marrom e Preta) : somente chutes tocando a cabeca com o peito dos pés, e
qualquer chute usando os pés e canelas que atravesse a guarda de luta sem que toque a cabeca;

18 anos acima: (faixa Branca e amarela): somente chutes tocando a cabeca com o peito dos pés;

18 anos acima: (faixa laranja a roxa) somente chutes tocando a cabeca com o peito dos pés, e
qualquer chute usando os pés e canelas que atravesse a guarda de luta sem que toque a cabeca;

18 anos acima: (marrom e Preta) Qualquer chute usando os pés e canelas com controle.

Contato médio nas coxas:

7.3. Contato médio é quando o adverséario desfere chutes ou socos na coxa e perna do adversario com
técnica sem que leve o adversario ao knock down, mesmo se isso ocorrer nada serd descontado nem
bonificado para ambos os lutadores.

7.4. Em caso de knock down o arbitro central deve advertir verbalmente o atacante para que reduza a
carga dos futuros golpes, em caso de reincidéncia, uma falta serd atribuida.

7.5. E proibido chutes e socos frontais nas pernas e coxas.

7.6. Categorias 16 e 17 anos em todas as divisdes de faixas devem desferir contato médio nas coxas e
pernas.

7.7. Categoria faixas Marrons e Pretas podem aplicar contato pleno nas pernas e coxas.

7.8. em caso de knock down o arbitro central deverd interromper a luta e chamar HANTEI, para

confirmacdo do mesmo. Em caso afirmativo, o arbitro mesario deverad anotar esta marcacao.

7.9. O atleta que tiver sofrido um Knock down seguird mesmo critério “D"” do artigo 3, onde s6
conseqguira obter a vitéria através da finalizacdo . Em caso dos dois atletas sofrerem 1 knock down
cada, os arbitros deverao seguir o critério de vitdria descrito no artigo 3 normalmente.

7.10.  Oatleta que tiver 2 knock downs a seu favor automaticamente venceu.

7.11.  Nascategorias Marrons e Pretas em caso de empate, apds um minuto de prorrogacao, vede-se decidir
aluta através do calejamento.

Critério de desempate por calejamento:
7.12.  Pelo mesmo periodo de duracao da luta normal, ou um round de luta ( de acordo com a competicao)
deve-se aplicar o critério de desempate por calejamento.

7.13. através de sorteio decide-se quem ird iniciar, receptor deve estar com as pernas unidas e maos na
nuca, atacante deve desferir somente um golpe, lateralmente a coxa, usando pé ou canela. Cada
competidor terd uma chance por vez

7.14.  So6édecretada vitéria caso um dos competidores peca desisténcia.

|n

7.15.  Em caso de nenhuma desisténcia o arbitro central deve chamar o “HANTEI” e os arbitros devem levar

em consideracao o quanto cada competidor resistiu ou acusou os golpes
7.16.  Deveserdecretada a vitoria do atleta que menos acusou os golpes e mais resistiu aos mesmos.

7.17.  Semesmo ap6s o calejamento for decretado empate, deve-se iniciar o ponto de ouro.

CAPUT EXPLICATIVO

- Todos os arbitros sdo consultados em todas as situacoes.

- Uma decisao s6 é tomada quando a maioria absoluta dos arbitros votar a favor (3) e ndo 50% dos arbitros.

- 0 arbitro secretario (aguele que senta a mesa, é um arbitro como qualquer outro e vota igualmente, porém
ele que controla as chaves das lutas), ao lado dele fica o cronometrista.

- Os arbitros possuem panos nas cores brancos e vermelhos nas maos que quando o arbitro central pede
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HANTEI (decisao) para qualquer lutador eles indicarem para guem foi o voto.

- Existem faltas que para a arbitragem contam como mais graves (ex. socar o adversario no chao, desacato,
demora para arrumar a faixa, demora para se movimentar com a luta parada) excesso de contato, embora
pareca mais grave visualmente, normalmente decorre do atleta estar nervoso, ou com excesso de motivacdo
para a luta que claro é punida, mas as outras citadas sdo de maior grau de punibilidade. Assim como atletas
que estiverem de aparelho bucal sem o protetor bucal, mesmo que o adversario ataque o rosto recebera uma
punicdo menor pois quem esta de aparelho assume o risco ao entrar na luta assim. Piercings , anéis, brincos, e
semelhantes recebem o mesmo tratamento, assim como ha a possibilidade de a arbitragem questionar o
adversario se ele aceita lutar com a pessoa nestas condicdes, sendo o atleta esta desclassificado. ( mesmo
assim ha a possibilidade de ao aceitar a arbitragem pedir que o atleta assine termo de risco de uso para si e
para terceiros.

- Senseis e instrutores que ndo participaram da reunido do campeonato anteriormente nao possuem direito a
reclamacdes sobre as lutas.

- Senseis e instrutores que estiverem na competicdo devem obrigatoriamente estar de Kimono .

- Senseis e instrutores que nao estiverem na competicdo devem deixar carta assinada com termo de
responsabilidade para que seus alunos participem.
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